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Symbol zbidrki selektywnej w krajach europejskich
Symbol ten wskazuje, ze produkt powinien by¢ zbierany selektywnie.
Ponizsze uwagi dotyczg wylgcznie uzytkownikow w krajach

europejskich:
® Ten produkt jest przeznaczony do zbiorki selektywnej w
]

odpowiednim punkcie zbiérki. Nie nalezy pozbywac sie go razem z
odpadami gospodarstw domowych.
® W celu uzyskania dalszych informacji nalezy skontaktowac¢ sie ze
sprzedawcg lub z miejscowymi wtadzami odpowiedzialnymi za gospodarke odpadami.

[ Funkcje WideCam 320 ]

Wyprébuj technologie nocnego widzenia na podczerwien oraz kamere internetowg nie
wymagajgca sterownikéw, WideCam 320! Podtgcz urzadzenie do portu USB i od razu
rozpocznij prowadzenie rozmow czat wideo w dzien lub w nocy!

Wbudowany mikrofon
Czuty mikrofon

Obiektyw ultra szerokokatny
Obiektyw o kacie 100 stopni zapewnia szerszy
widok

Podstawka zaciskowa
Regulowana podstawka zaciskowa fatwo
dopasowuje sie biurka, notebooka lub telewizora

Konfiguracja urz adzenia ]

WideCam 320 obstuguje urz adzenia UVC (Klasa USB Video), ktére mo zna podt gczaé

i obstugiwa € w systemach Windows7, XP SP2, Vista lub Mac 10.4.9 i p6zniejszych, bez

konieczno $ci instalowania sterownikow.

1. Upewni¢ sie, ze systemem operacyjnym posiadanego komputera jest Windows7, XP SP2,
Vista lub Mac 10.4.9 lub pozniejsze.

2. Podtgczy¢ WideCam 320 do portu USB.

3. Teraz urzgdzenie WideCam 320 jest gotowe do uzytku przy wspotpracy z dowolng
aplikacjg. Moze ono dziata¢ poprawnie z dowolnym oprogramowaniem obstugujgcym
funkcje wideo czat. Jezeli korzysta sie z systemu Mac OS, mozna skorzysta¢ z programu
iChat do przeprowadzania rozméw czat online.

Przechwytywanie obrazéw w systemie Windows XP SP2 i Vista:

1. Dwukrotnie klikngé na ikone Méj komputer. Lub klikng¢ Start > Mdéj komputer

2. Teraz poszukac i dwukrotnie klikng¢ na ,,Urzgdzenie USB Wideo”, nastepnie mozna
uruchomi¢ przechwytywanie obrazéw nieruchomych.

UWAGA

®  Aby sprawdzi¢, czy system Windows XP jest systemem SP2 (Service Pack 2), nalezy:
- Klikng¢ na ikone M6j komputer , znajdujaca sie na pulpicie lub w menu Windows Start.
— Gdy pojawi sie menu, klikngé na Wiasciwo $ci.
m  Jezeli Windows XP nie jest systemem SP2 (Service Pack 2), nalezy przej$¢ na strone
http://www.microsoft.com, w celu uaktualnienia posiadanej wersiji.




Ustawienie |.P.M (Mechanizm zabezpieczania obrazu)

Ta funkcja zapobiega prébom wiamywania si e do systemu przez inne osoby i

korzystania przez nie z tej kamery

internetowe;.

1. Zainstalowa¢ Genius Utility z ptyty CD

2. Po zainstalowaniu Genius Utility, na zasobniku
systemowym pojawi sie ikona Genius Manager

3. Po wigczeniu kamery internetowej system
wys$wietli okno dialogowe z pytaniem ,Czy
chcesz wigczyé obraz z kamery internetowej"?
Nacisngé¢ ,Yes” (Tak), by wigczyé obraz. Zaden

=
f_}enius_UEEf'rl)f

g

Do you want to Open the image from webcam?

v | |

haker nie moze wigczyc¢ tej kamery internetowej, poniewaz nie ma mozliwosci nacisniecia
przycisku ,Yes” (Tak). Funkcja ta zachowuje bezpieczenstwo kamery internetowe;j.

4. Za kazdym razem, gdy uzytkownik wigczy kamere internetowa, system ponownie zapyta,
czy uzytkownik chce zabezpieczy¢ sie przed wtargnieciem hakera.

Korzystanie z aplikacji Instant Messenger

®  MSN Messenger

a. Funkcja wideo na zywo wymaga programu MSN Messenger w wersji 6 lub
poézniejszej. Jesli nie masz takiej wersji na komputerze, pobierz jg ze strony:

http://messenger.msn.com.

b. Wpisz w ustudze MSN Messenger swoj identyfikator oraz hasto.
c. Woybierz z listy kontaktéw osobe i kliknij ,OK”, aby potwierdzic.
d. Kiliknij dwa razy jedng z aktualnie dostepnych w sieci os6b. Kliknij ikone kamery

internetowe.

e. Twodj rozmbdwea otrzyma w tym momencie informacje z zaproszeniem. Gdy
potwierdzi swojg gotowos¢, rozpocznie sie wideo-rozmowa.
f.  Wiecej informaciji znajduje sie na stronie internetowej http://messenger.msn.com.

B Yahoo Messenger

a. Ze strony http://messenger.yahoo.com pobierz program Yahoo Messenger i
dokoncz rejestraciji, o ile jeszcze tego nie zrobites.

b. Wopisz w ustudze Yahoo Messenger sw¢j identyfikator oraz hasto.

c. Zpoziomu okna gtéwnego kliknij menu Tools (narzedzia), nastepnie wybierz ,Start

My Webcam” (uaktywnij mojg kamere).

d. Kiliknij prawym przyciskiem myszy na Messenger List (lista kontaktow) i wybierz

.view Webcam” (oglgdaj kamere).

e. Twodj rozmdwcea otrzyma w tym momencie informacje z zaproszeniem. Jesli kliknie

YES (tak), rozpocznie sie wideo-rozmowa.

Wiecej informacji znajduje sie na stronie internetowej http://messenger.yahoo.com

fl
UWAGA

Przed uruchomieniem programu do obstugi wideo-konferencji lub wideo-rozmowy
sprawdz, czy kamera jest podigczona do komputera.

Przed uruchomieniem programu do obstugi wideo-konferenciji lub wideo-rozmowy
upewnij sie tez, czy zamknate$ inne programy wykorzystujgce kamere internetowa.




[ Webcam Companion 4 Lite

Ta prosta aplikacja utatwia przechwytywanie obrazéw nieruchomych i wideoklipéw
bezposrednio z kamery wideo. Uzytkownik ma nawet mozliwos¢ zrobienia zdjecia wtasnej
osoby, na ktérym twarz zostanie zamieniona na jedng z wybranych twarzy sposrod
szablondéw. Program udostepnia réwniez szablony i kompozycje mogace stuzy¢ do
dostosowania zdje¢ do wlasnych potrzeb i wydrukowania ich lub wystania mailem do rodziny
i przyjaciétt WCC4 moze nagrywa¢ wideo HD z kamery internetowej o rozdzielczosci do
720p HD przy szybkosci 30 klatek/s.

Wymagania systemowe

Przed uruchomieniem Webcam Companion 4 nalezy sie upewnic, ze komputer spetnia
nastepujgce minimalne wymagania systemowe

| Minimalne | Zalecane

Sprzet
CPU Intel® Core™2 Intel® Core™2

Duo 2,2 GHz Quad 2,83 GHz
RAM 256 MB 1G DDR2
Miejsce na dysku | 500 MB 1GB
DirectX DirectX 9 DirectX 10
Oprogramowanie
System Windows XP/Vista/7
operacyjny
DirectX DirectX 9 lub p6zniejszy

Sposob korzystania z Webcam Companion 4

ArcSoft WebCam Companion

Welcome to ArcSoft WebCam Companion

Choose an action from the options below.

Fun Frame

Capture (Przechwytywanie)
Modut pozwala uzytkownikowi na przechwytywanie obrazéw nieruchomych i
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obrazow wideo z kamery internetowej.

Fun Frame (Zabawna ramka)

/'a.“‘ﬁ? Ta funkcja moze nadawac osobisty charakter zdjeciom, z wykorzystaniem r6znych
S A -

szablon6éw i kompozycji.

Edit Module (Modut edycji)
Udostepnia funkcje umozliwiajgce poprawianie przechwyconych zdjec¢ i
wideoklipdw, a takze zapisuje zmodyfikowane pliki na lokalnym dysku.

Modut przechwytywania

Na ekranie Capture Preview (Podglad przechwytywania) mozna oglagda¢ obraz wideo na
zywo, pochodzgcy z kamery internetowej. W tej sekcji wyswietlacz narzedzi
przechwytywania pozwala na przechwytywanie plikéw multimedialnych.
ArcSoft WebCam Companion - Capture

Full Screen (Caty ekran)
Wyswietlanie na catym ekranie biezgcego obrazu wideo lub podgladu na zywo.
Nacisng¢ przycisk ESC, by opusci¢ tryb catego ekranu.

Setting (Ustawienia)

Regulacja ustawien przechwytywania, takich jak formaty zdjec i wideoklipéw,
jako$¢, urzadzenia, ilos¢ zdjec w serii, itp.

Webcam setting (Ustawienia kamery internetowej)

Podglad i modyfikacja ustawien/wtasciwosci kamery internetowej. Opcje w tym
miejscu moga sie rézni¢ w zaleznosci od urzgdzenia.

Prosze skorzysta¢ z dokumentacji urzadzenia, by uzyska¢ szczegotowe
informacje na temat dostepnych opcji.

Connect/Disconnect (Podt gcz/Odtacz)

Podtgczanie lub rozigczanie kamery.

Take Picture (Zréb zdj ecie)
Przechwytywanie obrazu nieruchomego z kamery internetowe;.

Burst (Seria)
Przechwytuje wiele obrazéw w postaci szybkiej serii. Klikng¢ ikone ,Settings"
(Ustawienia), by zdefiniowaé ilo$¢ zdje¢ do przechwycenia w kazdej serii.

Snapshot (Migawka)
Klikngé¢, by uruchomié proces automatycznej migawki gestem litery V. Jezeli po
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E zrobieniu zdjecia z twarzg czlowieka program wykryje gest litery V, bedzie

kontynuowat wykrywanie, czy jest na zdjeciu mrugniecie czy nie. Jezeli widaé
mrugniecie, pojawi sie komunikat oraz zostanie zadane pytanie, czy zapisac,
czy anulowa¢ zdjecie.

Record Video (Zapis wideo)

E Rozpoczyna przechwytywanie obrazu wideo z kamery. Nacisniecie przycisku

w trakcie nagrywania spowoduje zatrzymanie nagrywania. Klikng¢ ponownie,
by zatrzymac przechwytywanie. Czas nagrywania bedzie widoczny u géry
sekcji podgladu przechwytywania.
Record Audio (Zapis audio)
Klikng¢ ten przycisk, by przechwyci¢ dzwiek z kamery. Nacisniecie przycisku w
trakcie nagrywania spowoduje zatrzymanie nagrywania. Klikng¢ ponownie, by
zatrzymac przechwytywanie. Czas nagrywania bedzie widoczny u géry okna
podgladu przechwytywania.
Live Annotation (Notatka na  zywo)
& Dodawanie notatek do obrazu wideo na zywo. Po dodaniu notatek mozna

klikng¢ ,Take Picture" (Zrob zdjecie), by zapisac je jako obraz nieruchomy;
mozna tez klikng¢ ,Record Video" (Zapis wideo), zanim rozpocznie sie
nagrywanie calego procesu notowania w postaci wideoklipu.

Preview Media Files (Podgl ad plikéw multimedialnych)

Uruchomié¢ program Photo Viewer lub Media Player, by oglagda¢ wybrane
zdjecia czy wideoklipy z biezacego albumu.

= Find Target (Znajd z docelowo)
‘ Przechodzi do lokalizacji, w ktérej zarchiwizowano przechwycone pliki.

Modut zabawnej ramki

Funkcja Fun Frame (Zabawna ramka) moze nadawac osobisty charakter zdjeciom, z
wykorzystaniem r6znych szablonéw i kompozyciji.
Wystarczy wybraé¢ swoéj ulubiony szablon lub kompozycje, by nada¢ osobisty charakter
swoim zdjeciom i klikng¢, by wydrukowac lub przestac rodzinie lub przyjaciotom.

ArcSoft WebCam Companion - Fun Frame

_
.AJ y

Random

Snap shot (Migawka)
Klikng¢, by uruchomic proces automatycznej migawki z wykrywaniem pozycji.

Take Picture (Zréb zdj ecie)

Przechwytywanie obrazu nieruchomego z kamery internetowe;.

Preview Media Files (Podgl ad plikéw multimedialnych)

Uruchomié¢ program Photo Viewer lub Media Player, by oglgda¢ wybrane zdjecia
czy wideoklipy z biezacego albumu.
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E-mail

zalgcznikow, korzystajgc z posiadanego programu obstugujgcego poczte e-mail.

Print (Drukuj)

Przesyta przechwycone obrazy lub wideoklipy pocztg E-mail w postaci
E Drukuje przechwycone zdjecia, by udostepni¢ je przyjaciotom i rodzinie.

Pose Detection Sensitivity (Czuto  $¢ wykrywania pozycji)
Przeciggnac i upusci¢ suwak, by wyregulowaé czuto$¢ funkcji Pose Detection
(Wykrywanie pozyciji).

Modut edycji
Modut edycji udostepnia funkcje umozliwiajgce poprawianie przechwyconych zdjec i
wideoklipéw, a takze zapisuje zmodyfikowane pliki na lokalnym dysku.

ArcSoft WebCam Companion - Edit

facebook SRR  flickr Yo

00:00:00/00:00:02

Find Target (Znajd z docelowo)

Przechodzi do lokalizacji, w ktérej zarchiwizowano przechwycone pliki.
E-mail

Przesyta przechwycone obrazy lub wideoklipy pocztg E-mail w postaci
za}qc_zlnlkow, korzystajgc z posiadanego programu obstugujgcego poczte
e-mall.

Print (Drukuj)

Drukuje przechwycone zdjecia, by udostepni¢ je przyjaciotom i rodzinie.

Delete (Kasuj) o ] o

Usuwa wybrane pliki z biezgcego albumu. JeZeli usunie sie miniaturke z
albumu, odpowiadajacy jej plik Twniez zostanie usuniety z lokalnego dysku.
Upload to Twitter (Zataduj na Twitter)

el | Przesyta edytowane pliki do serwisu Twitter, by umiescic je do wiadomosci
innych

Upload to Flickr (Zataduj na Flickr)

Przesyta edytowane pliki do serwisu Flickr, by umie$ci¢ je do wiadomosci
innych

Upload to YouTube (Zataduj na YouTube)
Przesyta edytowane pliki wideo do serwisu YouTube, by udostepni¢ je swoim

MHEEELE

You

-7-




przyjaciotom.

Auto Enhance (Automatyczne poprawianie)

Klikng¢ przycisk Auto Enhance (Automatyczne poprawianie), by poprawié
0g06Ing jakos¢ swoich zdje¢ jednym kliknieciem.

Adjust Brightness (Dopasuj jasno  $¢)
Przeciggna¢ i upusci¢ suwak, by rozjasni¢ lub przyciemni¢ obraz.

Adjust Contrast (Dopasuj kontrast)
Przeciggna¢ i upusci¢ suwak, by manualnie wyregulowaé kontrast zdjecia.

Adjust Blur (Dopasuj zamazywanie)
Przeciggna¢ i upusci¢ suwak, by wygtadzi¢ chropowate krawedzie lub
wyostrzy¢ rozmyte obszary.

Zoom In (Powi eksz)
Powieksza aktywne zdjecie w obszarze podgladu.

Zoom Out (Zmniejsz)
Zmniejsza rozmiar aktywnego zdjecia w obszarze podgladu.

Rotate Left 90 (Obré € w lewo o 90 stopni)
Obraca aktywne zdjecie o 90 stopni przeciwnie do ruchu wskazéwek zegara.

Rotate Right 90 (Obré ¢ w prawo o 90 stopni)
Obraca aktywne zdjecie o 90 stopni zgodnie z ruchem wskazéwek zegara.

Flip (Odwro ¢€)
Tworzy obraz lustrzany zdjecia.

Undo (Cofnij)
Cofa ostatnig czynnos¢é. Mozna wykorzystac te komende do skorygowania
btedu

Redo (Ponéw)
Ta komenda odwraca ostatnig komende Undo (Cofnij).

Resize (Zmie n rozmiar)

Zmienia rozmiar aktywnego zdjecia. Pojawi sie okno, w ktérym bedzie mozna
wpisac wartosci dotyczgce szerokosci i wysokosci zdjecia, albo wybra¢ Keep
Aspect Ratio (Zachowaj wspotczynnik ksztattu obrazu).

Crop (Przytnij)

Usuwa niechciany obszar ze zdjecia. Uzy¢ narzedzia Crop (Przytnij), by
zdefiniowac obszar prostokatny lub kwadratowy. Po zdefiniowaniu obszaru,
caly obszar pozostajgcy na zewnatrz wyboru stanie sie przyciemniony. Klikngé
przycisk Crop (Przytnij) zlokalizowany pod spodem obszaru podgladu, by
zastosowac operacje przycinania.

0 EEEERER

o

@} Image Annotation (Notatka do zdj ecia)
Dodawac¢ notatki do przechwyconych plikéw.

s B

Rozwi gzywanie problemow

€ J

Q1: Méj komputer nie wykrywa kamery internetowej po podt gczeniu jej za pomoc a
kabla przediu zacza USB.

Rozwigzanie:

¢ Podigczy¢ kamere internetowg bezposrednio do portu USB na komputerze. Upewnic¢ sie,
ze kamera internetowa zostat podtgczona do portu USB z tylu komputera. Niektore porty
USB znajdujgce sie z przodu komputeréw moga hie obstugiwa¢ wystarczajgcej mocy
potrzebnej dla kamery internetowej.




Q2: Niewystarczaj gce zasoby systemowe zarezerwowane dla portu USB spo  wodowaly,

ze system nie mo ze funkcjonowa €.

Jest zbyt duzo urzgdzen w s¥ste_mie powodujgcych problemy z kontrolerem USB systemu.
Przeprowadzi¢ nastepujace kroki:

* Odfigczy¢ pewne urzadzenia USB od systemu.

¢ Ponownie uruchomic system.

¢ Komputer ponownie zaalokowuje zasoby.

Q3: Kamera internetowa nie pod $wietla si ¢ albo komputer bez przyczyny ponownie

sie uruchamia.

Mozliwe, ze podigczono urzgdzenie USB pobierajgce zbyt wiele mocy z komputera. Moze
sie tak zdarzyé, zwlaszcza po podtgczeniu urzgdzen USB do biernego lub samozasilajgcego
sie koncentratora USB. Pojawia sie okno dialogowe USB Hub Power Exceeded
(Przekroczona moc koncentratora USB)

Przeprowadzi¢ nastepujgce kroki:

* Podigczyé kamere internetowg bezposrednio do portu USB komputera.

* Korzysta¢ z koncentratora USB przy zasilaniu z zewnatrz.




1. Wprowadzenie

Witamy w programie ArcSoft Magic-i Visual Effects, ktory stanowi zbiér poteznych i bogatych
w funkcje wtyczek programowych do obstugi kamery internetowej, co pozwoli uzytkownikowi
poprawi¢ jakos¢ wideo oraz dodawac efekty wideo w czasie rzeczywistym. Ten prosty i tatwy
w obstudze program bedzie wspotpracowat z posiadanymi przez uzytkownika aplikacjami do
obstugi kamery internetowej, a takze komunikatorami czat wideo, pozwalajgc na stosowanie
ramek, efektow, motywow i ulepszen obrazu wideo.

Ten podrecznik omawia gtdwne funkcje programu, jak rowniez sposoéb jego uzytkowania
w aplikacjach do obstugi kamery internetowej oraz komunikatorach czat wideo.

Nie nalezy zapomina¢ o wbudowanym pliku Help (Pomoc). Mozna zyska¢ do niego dostep
poprzez menu Help (Pomoc) u gory ekranu programu. Plik zawiera objasnienie funkgji
kazdego przycisku oraz opis opcji. Niniejszy podrecznik pokazuje, w jaki sposob
przeprowadza¢ wiekszosc¢ popularnych operacji i moze nie obejmowac kazdej poszczegolnej
komendy. Prosze korzysta¢ zaréwno z podrecznika, jak i pliku Help (Pomoc), aby uzyska¢ jak
najwiecej informacji na temat aplikaciji.

Uwaga: nie mozna korzysta¢ z programéw MIiVE i WCC4 w tym samym czasie.
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1.1 Uruchamianie programu Magic-i Visual Effects

Przed wigczeniem programu, prosze sie upewnié, ze wigczona zostata aplikacja do obstugi
kamery internetowej (np. ArcSoft WebCam Companion™) albo program do obstugi rozméw
czat wideo. Jest kilka sposobdéw wigczania programu Magic-i Visual Effects:

» Dwukrotnie klikng¢ ikone Magic-i Visual Effects, znajdujgca sie na Pulpicie lub klikngé
prawym przyciskiem myszy i wybra¢ "Open" (Otworz).

P

ki
el
_itiaiyd
* Klikng¢ Start -> Wszystkie programy -> ArcSoft Magic-i Visual Effects 2 -> Magic-i Visual
Effects 2.

» Dwukrotnie klikng¢ ikone Magic-i Visual Effects zlokalizowang na podajniku
systemowym.

* Klikngé prawym przyciskiem myszy ikone Magic-i Visual Effects na podajniku
systemowym i wybra¢ "Launch Magic-i Visual Effects " (Uruchom Magic-i Visual
Effects).

Program MiVE

/%'UWaga: wiecej informacji na temat menu klikniecia prawym przyciskiem myszy mozna

znaleZ¢ w "Rozdziat 3 Narzedzia dodatkowe".
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1.2 Wychodzenie z programu Magic-i Visual Effects

* Klikngé przycisk "Close " (Zamknij) w prawym gérnym rogu okna aplikacji, by
zminimalizowa¢ program do podajnika systemowego. Magic-i Visual Effects
kontynuuje prace w tle, pozwalajac uzytkownikowi na podglad efektéw wideo w
czasie rzeczywistym, w obrebie innych aplikaciji.

Extras; # 2 = x |}
* Visual
|. Effects

Saturation
Sharpness

Gamma

* Aby calkiem opusci¢ aplikacje, nalezy klikng¢ prawym przyciskiem myszy ikone
Magic-i Visual Effects, znajdujaca sie na podajniku systemowym i wybra¢ "Exit"
(Wyjdz).
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2. Uzywanie programu Magic-i Visual Effects w aplikacjac ~ h do obstugi

kamery internetowe;j
Przed przystapieniem do korzystania z programu Magic-i Visual Effects, prosze sie upewnic,
czy:
» Zostata wigczona aplikacja do obstugi kamery internetowej lub komunikator czat wideo.
» Program Magic-i Visual Effects jest uruchomiony.

21 Przed uruchomieniem

Przed przystapieniem do wykorzystywania jakichkolwiek efektéw wizualnych, nalezy ustawié¢
odpowiednie parametry kamery internetowe;j.

Extras, # U S 4
Visual
I Effects (o)

Ustawienia kamery
internetowej

Hue
Saturatio

Sharpness

White Balance

1. Klikng¢ @t , by przejs¢ do czesci Webcam Settings (Ustawienia kamery
internetowej).

2. Przecigga¢ paski suwakow lub wprowadzi¢ konkretng wartos¢ w Pole wartosci, by
zmieni¢ ustawienia, chodzi tu o Brightness (Jasnosc¢), Contrast (Kontrast), Hue (Odcien),
Saturation (Nasycenie), Sharpness (Ostros¢), Gamma (Korekcja gamma), White Balance
(Réwnowaga bieli); albo kliknaé przycisk "Auto ", przy kazdym ustawieniu, by uzyskac
program ustawiony automatycznie do wiekszosci obliczonych wartosci. Mozna tez
wybra¢ "Mirror Flip " (Odbicie zwierciadlane), by odwréci¢ wybrany obiekt w poziomie.

3. Mozna takze zarzadza¢ swoimi osobistymi profilami kamery internetowej, wykorzystujgc
nastepujgce narzedzia:

Current Profile (Bie zacy profil)
Wybrag¢ profil z listy profili, by méc korzysta¢ z biezgcych ustawien kamery internetowej.

. Save As (Zapisz jako)
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Klikng¢ ten przycisk i wprowadzi¢ w okno dialogowe nazwe, by zapisac biezace
ustawienia jako profil.

. Delete (Kasuj)

Kasuje biezgcy profil.

. Default (Domy $ine)

Zeruje wszystkie ustawienia do wartosci domysinych.

22 Stosowanie ré6 znych efektow wizualnych

Kazda funkcje programu Magic-i Visual Effects (Face Tracking (Sledzenie twarzy), Digital
Zoom (Zoom cyfrowy), Filter (Filtr), Frame (Ramka), Theme (Motyw), Avatar (Postac
wirtualna), Enhance (Poprawianie), Masque (Maska), itd.) mozna zastosowac¢ do aplikaciji
obstugujacych kamere internetowg lub do komunikatoréw czat wideo, takich jak Microsoft
Windows Live Messenger, Yahoo Messenger albo Skype.

2.2 .1 Sledzenie twarzy

Funkcja sledzenia twarzy moze poprawi¢ mechanizm ustawiania ostrosci kamery,
pozwalajgc na efektywne rozpoznawanie i $ledzenie ludzkiej twarzy, gdy porusza sie ona po

ekranie.
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)4

Klikngé , by przej$é do czesci Face Tracking (Sledzenie twarzy).

2. Wybieraé rozne opcje, by wigczyé/wylgczyé funkcje Sledzenie twarzy.
Off (Wyt acz) — Wylgcza funkcje Sledzenia twarzy.
Single (Jedna) — Uzy¢ tej opcji, by pokazac pojedynczg twarz, podczas gdy rézne twarze
sg wyswietlone na danej scenie wideo. Zaznaczy¢ te opcje, a program znajdzie pierwszg
twarz. Aby wybrac inng twarz, wystarczy klikngé przycisk "Next" (Nastepna) obok.
Multiple (Wiele) — Uzy¢ tej opciji, jesli r6zne twarze sg wyswietlone na danej scenie wideo.
Zaznaczy¢ te opcje, a program znajdzie najlepszy kat do wyswietlenia wszystkich twarzy.

222 3X Zoom cyfrowy

Zoom cyfrowy udostepnia opcje do przeprowadzania manipulacji cyfrowych kamery.

Exias; & 2 | = | X
Visual
E

Haglc-l fhects ORI

K- S
J“ Digital Zoom

1. Klikngé , by przejs¢ do czesci Digital Zoom (Zoom cyfrowy).

2. Klikng¢ lub E by powiekszy¢ lub zmniejszy¢ obraz wideo. Powiekszaé, gdy
chce sie zblizy¢ podglad wideo; zmniejsza¢, gdy chce sie podglgdna¢ catly obraz wideo
lub zdjecie.

3. Przemiesci¢ czerwong ramke, by wybra¢ obszar w aplikacji do obstugi kamery
internetowej lub w komunikatorze czat wideo. Mozna:
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* Klikng¢ i przeciagnac, by bezposrednio przemiesci¢ czerwong ramke.

« Klika¢ cztery klawisze kierunkowe , by przemiesci¢

czerwong ramke.

4. Klikng¢ : , aby cofng¢ wszystkie zmiany.

/%'Uwaga: zoom cyfrowy jest kontrolowany przez oprogramowanie. Jezeli uzytkownik

powigksza obraz, normalne jest rozmywanie sie obrazu.

2.2.3Filtr

Mozna wybiera¢ gtupkowate efekty wideo, ktére wywotajg na twarzy uzytkownika dodatkowy
usmiech podczas czatowania online.

Marctoll =
* Yisual

Magic-i. erecs

1. Klikng¢ @ by przejsé do czesci Filter (Filtr).

2. Klikng¢ wybrany efekt, ktéry zostanie zastosowany do scenerii wideo.
3. Klikng¢ "No Effect " (Brak efektow) (pierwsza miniaturka), by wylgczy¢ funkcje Filtr.

/%' Uwaga: efekty mozna wykorzystywac w komunikatorze Windows Live, Skype lub
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komunikatorze YAHOO.

Ye =
B General Video settings: Setup your webcam
@ Genaral settings
@ Select webcam: | Usg 2.0 VGA UVC WebCam -
@% Audio settings
A souns
(=) video setings . Edras § 2 = X
PR T — |
= - 8
& sivpe Wik Access Ma-gl( I. Effects Q&
; &, | ritter
B privacy |
M, Privacy
P Notfications
@
[change your profie picre| [ Wiebcam settings
@ M &SMS = - = -
Automatically receive video and screen  Show that I have video to...
sharing from...
@ Po— & anyone @ people in my Contact lst orly
@ people in my Contact list only @) no one

) no one

224 Motyw

Ta funkcja dodaje $mieszng ilustracje w tle obrazu wideo z kamery internetowej. Program
automatycznie zmienia wymiary ramki oraz innych elementéw motywu, by dopasowac je do

twarzy uzytkownika.

1. Klikng¢ “ , by przej$¢ do czesci Theme (Motyw).
2. Wybraé¢ ten z motywow, ktory chce sie zastosowa¢ do aplikacji obstugujgcej kamere

internetowa lub do komunikatora czat wideo.
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3. Kilikng¢ "No Effect " (Brak efektow) (pierwsza miniaturka), by wytgczy¢ funkcje Motyw.

2 . 2 . 5 Posta ¢ wirtualna

Ta funkcja umozliwia wybor postaci wirtualnej i powoduje, ze pojawia sie ona jako "wirtualne
ja". Postac wirtualna stroi miny zgodne z wyrazem twarzy uzytkownika, podczas

prowadzenia rozmow czat.

Eudras] || 9
* Visual

Magic-i. efiecis 8

| '3‘ Avatar

Aercadt

Create...

I P .
1. Klikng¢ B=dl by przejsé do czesci Avatar (Postac wirtualna).

Bl General Video settings: Setup your webcam
@ General settings

@ Select webcam: | USE 2.0 VGA UVC WebCam -
@\ Audio settings
A sounds

(=) video setings

Visual

Magic-i. Effects

&
| h)\ Avatar

@ Skype Wi Access
@ .

Privacy
" S

P Notifications

(=8
[change your profile picture | [ Webcam settings |

© wasms Automatically receive video and screen  Show that T have video to...
sharing from...

@ Advanced () anyone @ people in my Contact list only
@ people in my Contact st only o one

(@) no one

s
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(Na rysunku podano przyktad ze Skype’a)

2. Wybra¢ te postac¢ wirtualng, ktérg chce sie zastosowaé do aplikacji obstugujgcej kamere
internetowg lub do komunikatora czat wideo. Zaznaczyc¢ opcje "Show PiP " (Pokaz obraz
w obrazie), by wyswietla¢ swojg twarz w oddzielnym oknie w prawym dolnym rogu
ekranu. Mozna tez klikng¢ "Create..." (Utwdérz)m by wybra¢ zdjecie, z komputera i
ustanowi¢ je osobistg postacig wirtualna.

3. Klikng¢ "No Effect" (Brak efektow) (pierwsza miniaturka), by wytaczy¢ funkcje Postaci
wirtualne;.

2 . 2 . 6 Poprawianie

Uzywacé narzedzi Enhance (Poprawianie), by sprawi¢, ze obraz wideo bedzie wygladat
jasniej i ostrze;j.
Extras|

Mol . ke
' Visual

Magic-i. erecs

'a\. LT

Ty

ﬁ' Moise Reduction

q —°
@ Dynamic Lighting
e o /]

1. Klikng¢ , by przejs¢ do czesci Enhance (Poprawianie).

2. Umiesci¢ znaczek zaznaczania obok narzedzi, ktére chce sig uzy¢ i ustawi¢ odpowiednie
parametry.
Noise Reduction (Redukcja szuméw) —Klikng¢ i przeciggna¢ suwak, by zredukowaé
szum.
Dynamic Lighting (Dynamiczne o  swietlenie) — Klikng¢ i przeciagng¢ suwak, by
dopasowacé oswietlenie.
Default (Domy slne) — Ustawia wartosci Redukcji szuméw i Dynamicznego oswietlenia
na ustawienia domysine.

-19-




3. Narzedzia dodatkowe

Extras) # 2
Visual

A

Magic-i. Hecs

Extras (Dodatki)
Menu Extras (Dodatki) daje dostep do niektérych naszych cennych ustug oraz do informaciji
o produkcie. W celu zyskania dostepu do tych opcji, wymagane jest polgczenie Internetem.
More ArcSoft Products (Wi ecej produktéw ArcSoft)
Dostep do specjalnych warunkéw umowy dotyczgcych naszego oprogramowania.
Updates and Patches (Aktualizacje i poprawki)
Uzy¢ ArcSoft Connect, by sprawdzié, czy jest dostepna jakakolwiek aktualizacja lub
poprawka dla posiadanego oprogramowania.
Available Upgrades (Dost epne rozszerzenia)
Dowiedz sie wiecej na temat najnowszych rozszerzen dla posiadanego oprogramowania.
Send Us Feedback (Wy slij nam informacj e zwrotn g)
Powiedz nam, co sgdzisz o naszym oprogramowaniu i poméz nam je udoskonalac.
Odwied z ArcSoft.com

Prosze przej$é na strone www.arcsoft.com, by dowiedzie¢ sie wigecej na temat naszej firmy

i produktow
About (Informacje o produkcie)

Przejs¢ na strone Informacji o posiadanym oprogramowaniu.

H Always on top (Zawsze na wierzchu)

Klikng¢, by wiaczy¢ okno Magic-i Visual Effects tak, by zawsze pojawiato sie na pierwszym

planie. Ponownie klikng¢ te ikone, by wytgczy¢ funkcije.

E Private (Prywatne)

Klikng¢ te ikone, by wyswietli¢ zdjecie zamiast scenerii wideo. Ikona zmienia sie na .
Klikna¢ te ikone, by wyswietli¢ scenerie wideo. Mozna réwniez wybra¢ swoje wtasne zdjecie,
by ukry¢ wideo po nacisnieciu przycisku "Private " (Prywatne). Przejs¢ do System Setting

(Ustawienia systemowe), by dowiedzie¢ sie, w jaki sposdb mozna dostosowac te ustawienia.

L]
Mute Microphone (Wycisz mikrofon)

Klikna¢ te ikone, by wyciszy¢ mikrofon. Twoi przyjaciele nie ustysza co méwisz. Ikona zmienia

‘I
sie na . Klikng¢ te ikone, by wigczyé mikrofon.

E Ustawienia systemowe
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Klikngc¢ te ikone, by skonfigurowaé efekty i wybraé prywatne zdjecia.

Effects (Efekty)

System Setting

Effect Private

Click the chedk box to select the modules you want to show then
drag and drop the item to adjust the modules’ order in the main
wiridaw.

?-; .FE||:E Tracking
q Digital Zoom

: @ Filter

| Ul &) Frame

Cancel

Klikng¢ pole wyboru, by zaznaczyé potrzebne moduty. Przeciggac i upuszczag, by
uporzadkowac¢ moduly na ekranie gtéwnym. Mozna réwniez korzysta¢ z przyciskow
udostepnionych przez program: klikng¢ , by przemiesci¢ wybrany modut na gére;
klikngc - , by przejs¢ w gére e , by przejs¢ w doét; klikngé , by przemiesci¢ modut ku

dotowi i klikngé , by zresetowa¢ dostepnos¢ i uporzadkowanie do wartosci
domysinych.

Private (Prywatne)

System Setting

Effect Private
Select a photo to “cover” the video when you press Private button,

B 9

Cancel

Klikngé , by doda¢ zdjecie do podajnika zdje¢. Jezeli dostepna jest opcja Prywatne,

zamiast scenerii wideo zostanie pokazane wybrane zdjecie. Klikng¢ , by usungc¢
wybrane zdjecie z podajnika zdjec.
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Jezeli jest sie gotowym, prosze klikngé "OK", by zapisa¢ ustawienia; albo klikng¢ "Cancel "

(Anuluj), by wyjsé w dowolnym momencie bez zapisywania.
*Uwaga: Opcja Launch WebCam Companion (Wigcz WebCam Companion) pojawia sie
wytgcznie wtedy, jesli przed uruchomieniem programu Magic-i Visual Effects zostat
zainstalowany program ArcSoft WebCam Companion™. ArcSoft WebCam Companion to
prosta aplikacja o wielu mozliwosciach, wykorzystywana do edycji, drukowania i dzielenia sie
zdjeciami i wideoklipami bezpos$rednio z poziomu kamery internetowej. W celu uzyskania
dalszych informaciji na temat WebCam Companion, prosze odwiedzi¢ witryne

www.arcsoft.com.

4. FAQ (Najcz esciej Zadawane Pytania)

1. P: Czy trzeba najpierw wybra¢ urzgdzenie kamery internetowej?

O. Nie, wystarczy rozpocza¢ dowolng rozmowe wideo, a program Magic-i Visual Effects
uruchomi sie automatycznie.

2. P: Jakiego typu kamery internetowe sg obecnie obstugiwane przez Magic-i Visual Effects?
O. Wszystkie kamery internetowe zgodne ze sterownikami Microsoft WDM i UVC sg
obslugiwane.

3. P: Dlaczego na liscie urzgdzen brak jakichkolwiek urzgdzen?

O. Prosze sprawdzi¢, czy urzgdzenie fizyczne zostato prawidtowo zainstalowane. By¢
moze trzeba bedzie rowniez sprawdzi¢, czy kabel USB urzgdzenia jest doktadnie wetknigty
do komputera.

4. P: Dlaczego brak podgladu wideo po wybraniu urzgdzenia kamery internetowej lub pliku
multimediéw?

O. To moze by¢ spowodowane nastepujgcymi dwiema przyczynami:

« Program Magic-i Visual Effects moze nie by¢ uruchomiony. Prosze go wigczy¢ z menu
Start.

« Program Magic-i Visual Effects moze by¢ uszkodzony. Trzeba go ponownie

zainstalowag.

5. P: Jakie sg dostepne ustawienia zoomu?
O. Magic-i Visual Effects obstuguje opcje zoomu od 1.0x do 3.0x.
6. P: Dlaczego ponad obrazem wideo widaé¢ przezroczysty baner?
0. Jezeli twoja kopia Magic-i Visual Effects nie zostata aktywowana, nad obrazem wideo

bedzie sie pojawiat przezroczysty baner z widocznym tekstem. Poza tym banerem nie ma

zadnych innych ograniczen.
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